Лабораторная работа №5.

Работа с SQL. Модель/представление.

Создание окон приложения.

В QDevelop создайте новый пустой проект, в его свойствах укажите библиотеку Qt sql:
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В файл проекта main.cpp занесите следующий код:
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[finclude
$inc1uas

#include
#include

<QrGui>
<qesal>

nconnection.n”
"mainform.n"

int main(int argc, char *argv(l)

B

Qapplication app(arge, argv):

if (lcreateConnection())
return 1;

MainForm mainForm;

mainForm.show() ;

zeturn app.exec();




Далее необходимо создать mainform.cpp и mainform.h. В этих файлах будет описано главное окно приложения. На этот раз попробуем создать интерфейс приложения без использования дизайнера. В файле mainform.h создайте класс окна MainForm и заполните его свойствами и методами:
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Также, в файле mainform.cpp создайте пустышки для методов класса.  Аналогичным образом создайте в файлах artistform.cpp и artistform.h класс ArtistForm:
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#ifndef ARTISTFORM H
$define ARTISTFORM H

#include <QDialog>

class QPushButto
class QSqlRecord:
class QsqlTableModel;
class Qrableview;

class ArtistForm : public QDialog
B
Q_oBIECT

publi
ArciscForm(const QString &mame, QWidget *parenmt = 0);

private slots:
void addArtist();
void deleteArrist();
void beforeInsertArtist(QSqlRecord srecord):

private:
enun ¢
Arcist Id = 0,
Arcist Name = 1,
Arcist_Country = 2

QSqlTablelodel *mode:
QTableview *tableView:
QPushButton *addButton;
QPushButton *deleteButton;
QPushButton *closeButtor

fendif




Теперь приступим к расположению виджетов на формах. Виджеты создаются и располагаются на формах в конструкторах классов:
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cdiodel = new @SqlRelationalTableModel (chis):
cdiodel->setTable ("cd”:
cdiodel->secRelation (Cd_Artistld,

QSqlRelation("artist”, "id", "name"));
cdiodel->setSort (Cd_Title, Ot::AscendingOrder):
cdiodel->setHeaderData (Cd_Title, Qt::Horizontal, ©or("Title")):
cdiodel->setHeaderData (Cd_Arvistld, Oc::Horizontal, tr("Artist™)):
cdModel->setHeaderData (Cd Year, Qr::Horizontal, tr("Year")):
cdiodel->select () 7

cdTableView = new QTablevView;
cdTableView->setModel (cdModel) ;

cdTableView->setItembelegate (new QSqlRelationalDelegate (this)):
cdTableView->setSelectiontode (QibstractItenvicy: :SingleSelection) ;
cdTableView->setSelectionBenavior (QRbstract Itenyie: : SelectRows) ;
cdTableView->secColumnfidden (Cd_Id, true):
cdTableView->resizeColumnsToContents () ;

tracklodel = new QSqlTablelodel (this);
trackliodel->setTable ("track”)
trackliodel->setHeaderData (Track Title, Qr::Horizontal, ©tr("Title")
trackiodel->setHeaderData (Track_Duration, Ot::Horizontal,

tr ("Duracion”)

trackTableView = new QTableView:
trackTableView->setlodel (trackiodel) ;
trackTableView->setItenDelegate (

new Trackbelegate (Track Duration, this)):
trackTableView->setSelectionMode (

QabstractItenView: :SingleSelection)
‘trackTableView->setSelectionBehavior (QhbstractItemView: : SelectRows!
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addCdButton = new QPushBucton(tr("Add &CD"));
deleteCdBucton = new QPushSutton (cr("sDelete CD"))
addTrackButton = new QPushButton (vr("Add &Track”));

deleteTrackButton = new QPushButton(cr("Dielete Track”))
editArtistsButton = new QPushButton(vr("EQit €Artists.
quitButton = mew QPushButton(cr("&Quit™))

s

editArtistsBucton->setFocusPolicy (Ot :NoFocus) ;




[image: image6.png]QHBoxLayout *buttonlayout = new QHBoxLayout;
buttonLayout->addiidget (addCdBucton) ;
buttonLayout->addWidget (deleteCdButton)
buttonLayout->addWidget (addTrackButton
buttonLayout->addWidget (deleteTrackButton) ;
buttonLayout->addWidget (editArtistsButton) ;
buttonLayout->addStretch () ;
buttonLayout->addWidget (quitButton) ;

QSplitter *splitter = new QSplitter(Qt
splitter->addWidget (cdTableView) ;
splitter->addWidget (crackTableView) ;

QVBoxLayout *mainlayout = mew QVScxLayout;
mainLayout->addWidget (splitter) ;
mainLayout->addLayout (buttonLayout) ;
setLayout (mainLayout) ;

setiindouTitle (£x("CD Collection™)):
currentCdChanged (QHodelIndex () 7




для ArtistForm:
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QDialog (parent)

model = new QSqlTableModel (vhis)
model->secTable ("arsist) ;

model->setSort (Artist_Name, Qc::AscendingOrder)
model->secHeaderData (Artist_Name, t::Horizontal, tr("Name")):
model->secHeaderData (Artist_Country, Qt::Horizontal, ©r("Country”))
model->select () ;

tableView = new QTableView;
tableVieu->setiodel (model)
tableView->setColumnHidden (Artist_Id, true);
tableVieu->setSelectionBehavior (QAbstractienVie
tableVieu->resizeColumnsToContents () ;

SelectRows) ;

addButton = new QPushButton(vr("&Add™));
deleteButton = new QPushBucton(cr("aDelete”));
closeButton = new QPushButton(cr("Close™)

QBoxLayout *buttonlayout = new QHBoxLayout:
buttonLayout->addWidgert (addButton) ;
buttonLayout->addWidget (deleteButton) ;
buttonLayout->addStretch () ;
buttonLayout->addWidget (closeBucton) ;

QVBoxLayout *mainlayout = mew QVScxLayout;
mainLayout->addWidget (vableView) ;
mainLayout->addLayout (buttonLayout)
setLayout (mainLayout) ;

setWindowTitle (tr("Edit Artists™))






В дальнейшем, понадобится функция, описанная в generateid.h:
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query;
query.exec("SELECT MAX(id) FROM " + table);
int 1d
if (query.next())

1d = query.value(0).toInt() +
zeturn i

fendiz




Если на этом этапе попытаться провести компиляцию проекта, то выскочит ошибка об отсутствии файла connection.h. Этот файл потребуется для соединения к базе данных:
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На данном этапе разработки проект должен компилироваться и запускаться. При запуске должно получиться такое окошко:
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Не работает ни одна кнопка, кроме «Quit». Дополним код. В файлах trackdelegate.h и trackdelegate.cpp поместите такой код:
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Теперь заполните слоты:
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После заполнения метода, при нажатии кнопки «Edit Artists...» появится такая форма:
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Продолжим заполнение методов классов:
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Для законченности, в конструкторе класса ArtistForm не хватает этих строк:
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